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Liebe Kolleg*innen,

KI-Modelle er6ffnen neue Chancen fir Bildung,
Teilhabe und kreative Entfaltung, gleichzeitig
stellen sie Fachkrafte, junge Menschen und unsere
Gesellschaft vor neue Herausforderungen. Mit
unseren Projekten, Veranstaltungen und Publika-
tionen gestalten wir diesen Wandel aktiv mit und
schaffen Rdume, in denen Jugendliche ihre Per-
spektiven einbringen, Kompetenzen entwickeln
und Vielfalt erleben kénnen.

Gemeinsam gegen Radikalisierung im Netz

Ein besonderes Highlight im Juni war unser Fach-
tag Digital dabei! Plus - #RadikalisierungVerstehen
im Zeitalter von Kl und Social Media. Gemeinsam
mit Fachkréften aus Jugendhilfe, Bildung und
Praventionsarbeit haben wir diskutiert, wie
islamistische Radikalisierung in sozialen Medien
funktioniert und welche Handlungsmaéglichkeiten
die pddagogische Praxis hat. Der ausgebuchte
Fachtag hat gezeigt: Der Bedarf an Austausch,
Vernetzung und praxisnahen Materialien ist hoch.
Mit unserem Projekt Digital dabei! Plus nehmen
wir uns dieses Themas an und entwickeln Ange-
bote, die Fachkrafte bei ihrer wichtigen Arbeit
unterstitzen. Mehrdazu auf S. 24.

Save the Date: SpaceBase 26 startet im September
Nach den erfolgreichen vergangenen Missionen

geht unserinklusives Zukunftsprojekt in die nachs-

te Runde. Am 26. September hebt SpaceBase 26
abund ladt Jugendliche dazu ein, gemeinsam
Zukunftsvisionen zu entwickeln, digitale Welten
zu gestalten und kreative Ideen fur ein vielfaltiges
Morgen zu entwerfen. Die Themen Desinformation
und Radikalisierung werden innerhalb kreativer

Angebote aufgegriffen. Gemeinsam stark im digita-

len Raum! Auf S. 4 erfahren Sie mehr.

nimm! wdchst weiter

Inunserem Netzwerk Inklusion mit Medien -
nimm! gibt es viele Neuigkeiten. Wir freuen uns
sehr uber Verstarkung im Team: Herzlich willkom-

men an Michelle Kriiger und Melanie Leusch! Ab
Herbst besuchen die beiden mit einem Methoden-
rucksack Einrichtungen vor Ort. Neue Praxisma-
terialien bieten Fachkraften weitere Werkzeuge
fureine inklusive und zeitgemdRe Medienbildung.
Gleichzeitig wachst unser Netzwerk stetig weiter,
denn gute Medienpddagogik lebt vom Austausch
und vom Voneinander lernen. Ab S. 12 erfahren Sie
mehr zu nimm!

Lernen, diskutieren, weiterentwickeln

Unsere Praxistage und Workshops bieten immer
wieder Gelegenheit, aktuelle Entwicklungen
aufzugreifen und gemeinsam zu reflektieren. Ob
Cybergrooming, kiinstliche Intelligenz oder Medi-
enkompetenzin inklusiven Kontexten - die Her-
ausforderungen verdandern sich und mitihnen die
Anforderungen an die padagogische Praxis. Umso
wichtiger sind Formate, die Wissen vermitteln und
Raum fur Diskussion schaffen.

75 Jahre Kinder- und Jugendférderung

in Nordrhein-Westfalen

Eine besondere Veranstaltung war in diesem Jahr
das Jubildum des Kinder- und Jugendférderplans
Nordrhein-Westfalen. Seit 75 Jahren bildet er eine
wichtige Grundlage fur die Forderung von Jugend-
hilfe, Bildung und Beteiligung. Viele Projekte, die
junge Menschen stdrken und gesellschaftliche
Teilhabe ermoglichen, waren ohne diese Unter-
stitzung nicht denkbar - auch unsere Arbeit nicht.
Mehr dazu aufS. 22.

AuRerdem stellen wir lhnen in dieser Ausgabe un-
sere aktuelle interaktiv p/us vor - sie gibt Einblicke
in die Moglichkeiten professioneller Audioproduk-
tionen in inklusiven Settings.

Wirwinschen Ihnen viel Freude bei der Lekti-
re, spannende Impulse fur die Praxis und einen
inspirierenden Sommer voller guter Ideen, neuer

Begegnungen und erfolgreicher Projekte.

Ihre Dr. Christine Ketzer, Geschdaftsfihrerin der LAG LM

interaktiv 0126 3



PROJEKTE

GEMEINSAM STARK
IM DIGITALEN RAUM!

SpaceBase26 startet am 26. September

eim SpaceBase 26 verwandeln wir das inklusi- | Ein Ort,an dem Vielfalt selbstverstandlich ist, wo
ve Jugendzentrum DAS HAUS - die OT in alle Menschen gleichberechtigt leben und gemein-
Neuss in eine Raumstation mit Laborrdumen, . sam jede Menge Spall mit digitalen Medien haben!
Bordkantine und Kommandozentrale. Die Jugend- Das Festival wird von Beginn an partizipativ
einrichtung wird erneut Schauplatz des Besuchs organisiert und von den Jugendlichen mitgestal-
von Aliens, des Zusammenkommens unterschiedli- tet. An unseren Aktionsstanden kénnen sich die
cher Menschen und jeder Menge Kreativitat. Besucher*innen spannenden Aufgaben stellen und
Wir laden junge Menschen zwischen 12 und gemeinsam auf Mission gehen. Musik, KI, Robotik
26 Jahren aus ganz NRW herzlich dazu ein, Teil und vieles mehr warten darauf, entdeckt zu werden.
unserer besonderen Mission zu werden! Begleitet wird die Mission von engagierten
Unser Ziel: Wir wollen Jugendliche mit und jugendlichen Medienexpert*innen und unseren
ohne Behinderung gegen Desinformation und Partner*innen aus dem nimm! - Netzwerk
Radikalisierung stark machen und Visionen ent- Inklusion mit Medien.
wickeln, wie eine Gesellschaft gemeinsam inklusiv
gestaltet werden kann. Dazu befdhigen INFO
wir Jugendliche, sich selbstsicherim digitalen
Raum zu bewegen, ermoglichen gesellschaftliche Datum  Samstag, 26. September 2026
und kulturelle Partizipation, bauen Vorurteile ab Zeit 11-17 Uhr
und schaffen Begegnungen. Ort DAS HAUS - die OT,
Beim SpaceBase 26 warten interaktive Aktions- inklusive Jugendeinrichtung in Neuss
und Mitmachstdnde und spannende Aufgaben. Die
Jugendlichen gestalten ihre eigenen kreativen Me- Die Anmeldung ist ab sofort kostenlos E E
dienideen - ganz individuell und so, wie es fur sie moglich. Mehr Infos dazu gibt es auf
passt. Gemeinsam wollen wir die Rakete startklar der Projektseite, die tiber den QR-Code
machen, um zum Planeten Inkludia zu gelangen. erreichbar ist.
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PAC
ASE

DAS INKLUSIVE JUGEND-MEDIEN-FESTIVAL

26.09.2026 A
11-17 UHR

DAS HAUS - DIE OT . /

Inklusive Jugendeinrichtung
Hamtorwall 18 - 41460 Neuss

FUR ALLE
\VVON 12 BIS 26 JAHRE

Ein Projekt der gefordert vom

Ministerium fiir Kinder, Jugend, Familie,
LAG L M Gleichstellung, Flucht und Integration
des Landes Nordrhein-Westfalen
Lokale Medienarbeit NRW e.V.




JUNGE GEFLUCHTETE
GESTALTEN DIGITALE
RAUME

Das Projekt Digital dabei! 11.0



eit 2016 fuhrt die LAG Lokale Medienarbeit

NRW e. V. gemeinsam mit ihren Mitgliedsor-

ganisationen medienpddagogische Projekte
in Nordrhein-Westfalen fur junge Menschen mit
Fluchterfahrung durch. Aus einer wichtigen Pro-
jektidee istinzwischen ein landesweites Netzwerk
gewachsen, das jedes Jahr aufs Neue zeigt: Aktive
Medienarbeit kann Turen 6ffnen. Sie schafft Zugan-
ge zu Technik, Sprache, Bildung und Offentlichkeit.
Vor allem aber ero6ffnet sie Raume, in denen junge
Gefllchtete sich ausprobieren, mitreden und mit-
gestalten konnen.

Auch 2026 geht Digital dabei! weiter - inzwi-
schenin der elften Runde. In 13 Mitgliedseinrichtun-
gen der LAG LM entstehen Uber ganz NRW verteilt
Angebote, in denen junge Geflichtete den kompe-
tenten, kreativen und reflektierten Umgang mit digi-
talen Medien erlernen kbnnen. Geférdert wird damit
nicht nur Medienkompetenz im engeren Sinne; die
Projekte stdarken ebenso sprachliche Fahigkeiten,
Selbstvertrauen, soziale Kontakte, demokratische
Teilhabe und das Gefthl: Meine Perspektive zahlt.

Denn digitale Medien sind langst mehr als
Werkzeuge. Flr viele junge Menschen sind sie
Verbindung zur Familie, Ausdrucksmittel, Informa-
tionsquelle, Lernraum und Buhne zugleich. Wer ein
Video dreht, einen Podcast aufnimmt oder einen
Roboter programmiert, lernt nicht nur, mit Technik
umzugehen, sondern auch Fragen zu stellen, Ent-
scheidungen zu treffen, im Team zu arbeiten, eine
eigene Haltung zu entwickeln und diese sichtbar
zu machen. Gerade fur junge Menschen mit Fluch-
terfahrung kann das ein wichtiger Schritt sein: vom
Ankommen zum aktiven Mitgestalten.

GESCHICHTEN, DIE GEHORT WERDEN

Ein Schwerpunkt von Digital dabeil 11.0 liegt in
diesem Jahr auf dem Erzdhlen. Bei barrierefrei

PROJEKTE

kommunizieren! in Bonn entsteht das Podcast-
Projekt ,Sprache horen - Geschichten erzahlen
Die Teilnehmenden lernen, eigene Podcast-Folgen
zu planen, Interviews zu fiihren, Ton aufzunehmen
und Beitrdge zu schneiden. Dabei geht es vor allem
um die Geschichten, die die Jugendlichen selbst
erzdhlen mochten.

Die Kinder-und Jugendeinrichtung Take Five
des SKM KoIn widmet sich mit dem Projekt
»FEEL-FALT: Gefuihle & Geschichten“dem Thema
Vielfalt. In einer Video-Podcast-Reihe setzen
sich die Teilnehmenden mit Erfahrungen von
Rassismus, Diskriminierung, Ausgrenzung, aber
auch mit Akzeptanz und Zusammenhalt aus-
einander. Das Projekt gibt Jugendlichen die Mog-
lichkeit, ihrer Stimme Gehor zu verschaffen und
gleichzeitig andere fur ihre Lebensrealitdten zu
sensibilisieren.

Auch im Jugendzentrum St. Cassius der
Heimstatt e. V. in Bonn stehen Selbstausdruck und
Storytelling im Mittelpunkt. In Zusammenarbeit
mit Bonn.digital werden Workshops zu Fotografie,
Video, Audio, Schnitttechniken und Social Me-
dia angeboten. Die Jugendlichen greifen eigene
Erfahrungen und gesellschaftliche Themen auf und
gestalten dazu Medienprodukte.

KAMERA AN: JUNGE PERSPEKTIVEN
WERDEN OFFENTLICH

Bewegtbild bleibt ein starkes Medium im Projekt.
Bei DAS HAUS - die OT in Neuss wird die Videoar-
beit weiter ausgebaut. Jugendliche drehen mit
Handykameras und Tablets, schneiden ihre
Beitrdge selbst und veroffentlichen diese auf den
Social-Media-Kandlen der Einrichtung. Dabei lernen
sie, wie Bilder erzahlen: Welche Kameraperspek-
tive passt? Wie entsteht Spannung? Wie werden
Ton, Schnitt und Musik sinnvoll eingesetzt? Das
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PROJEKTE

vorhandene Tonstudio eréffnet zudem spannende
Méglichkeiten, Musik und Film miteinander zu
verbinden.

Der Kinder- und Jugendtreff Hillerheide in
Recklinghausen verbindet in diesem Jahr kulinari-
schen Austausch mit digitaler Medienarbeit. Unter
dem Titel ,Koch mal digital“ entwickeln junge
Gefllichtete eigene Kochvideos, in denen sie ihre
Lieblingsrezepte vorstellen. In Kleingruppen ent-
stehen Videoideen, Drehpldne und fertige Beitrdge,
die auf Social Media und auf der Projektwebseite
veroffentlicht werden konnen.

Beim Offenen TV-Kanal Bielefeld e. V. arbeiten
die jungen Geflichteten am Format ,Grenzenlos-
TV: Die vernetzende Geflichteten-jugendredak-
tion“mit. Sie produzieren Bewegtbild-Beitrdge,
entwickeln Social-Media-Formate und erleben, dass
ihre Medienarbeit 6ffentlich Wirkung entfalten
kann. Die Beitrage werden tuber den TV-Lernsender
NRWisijon verbreitet und erreichen damit ein gro-
Bes Publikum.

Auch Nocase inklusive Filmproduktion in Dort-
mund setzt auf Film - und verbindet ihn mit poli-
tischer Bildung. Das Projekt ,Demokratie erleben”
richtet sich an geflichtete Jugendliche mit und
ohne Behinderung. Gemeinsam setzen sich die
Teilnehmenden mit Demokratie, gesellschaftlichen
Prozessen, Toleranz, Gerechtigkeit und Solidaritat
auseinander. Entstehen soll eine Filmreihe, die
politische Bildung und Wertevermittlung kreativ
verbindet. Alle Beteiligten werden in die Produk-
tionsschritte einbezogen und kdnnen entspre-
chend ihrer Interessen und Fahigkeiten Aufgaben
ibernehmen. So wird Demokratie nicht nur erklart,
sondern praktisch erlebt.

Beim Medienzentrum Ruhre. V.in Essen
arbeiten junge Menschen mit Fluchterfahrungim
Projekt ,Redaktion PLUS“in Lehr-und Lernredak-
tionen wie townload-tv.de, MIG Mirror und dem
YES Magazin mit. In gemischten Teams entstehen
Beitrdge zu Kultur, Wissenschaft, Stadtgesellschaft
und Migration. Die Jugendlichen recherchieren, in-
terviewen, schreiben, sprechen ein und veroffentli-
chen migrantische Ruhrgebietsgeschichten. Dabei
werden Fach- und Methodenkompetenzen ebenso
gestdrkt wie Sprache, Orientierung und Austausch
auf Augenhdohe.

Die Medienwerkstatt Minden-Libbecke nimmt
kulturelle Unterschiede und Gemeinsamkeiten in
den Blick. Filmisch und fotografisch erkunden die
Teilnehmenden, wie Integration gelingen kann,
welche Erfahrungen Menschen auf der Flucht
gemacht haben und welche Herausforderungen
die aktuelle gesellschaftliche Lage bereithdlt.

Ziel ist der Dialog zwischen alteingesessenen
Einwohner*innen von Rahden und Menschen mit
Fluchterfahrung. Am Ende sollen eine Ausstellung,
Videoclips und ein Fotobuch entstehen - sichtbare
Ergebnisse eines gemeinsamen Prozesses.

barrierefrei kommunizieren! Bonn



TUFTELN, CODEN, MACHEN: ZUKUNFTS-
KOMPETENZEN ZUM ANFASSEN

Neben Audio und Video spielt auch im Jahr 2026
Making eine zentrale Rolle. In der Welle gGmbH
in Remscheid ladt das Projekt ,RoboLab - Ent-
decke Robotik® junge Gefliichtete dazu ein, erste
Erfahrungen mit Robotik, Programmierung und
kreativen Technikprojekten zu sammeln. Das
offene, kostenlose Angebot findet wochentlich
statt und ermdglicht einen niedrigschwelligen
Zugang zu digitalen Zukunftsthemen. In kleinen
Gruppen werden Roboter gebaut, programmiert
und eigene Ideen umgesetzt. Ganz nebenbei
entstehen Erfolgserlebnisse, neue Kontakte und
sprachliche Lernanldsse.

Das Jugendzentrum.digital in KéIn fiihrt
ebenfalls sein bewdhrtes wéchentliches Angebot
zu ,Making und Coding“ fort. Die Teilnehmenden
lernen analoge und digitale Werkzeuge kennen -
sie I6ten, sdgen, plotten, lasern, drucken mit dem
3D-Drucker und programmieren mit grafischen
Bausteinen wie Scratch. Dabei geht es um mehr
als Technikbegeisterung. Wer Probleme erkennt,
Lésungswege entwickelt und eigene Projekte
umsetzt, trainiert Fahigkeiten, die auch fir Schule,
Ausbildung und Beruf wichtig sind.

Im TiiftelLab Neuss erkunden Jugendliche in
acht bis zehn Workshops Themen wie Kl, 3D-Druck,
Lasercutter, Mikrocontroller und Robotik. Dabei
wird der MakerSpace zum Ort der Begegnung und
Kreativitdt. Die Teilnehmenden lernen, Ressourcen
nachhaltig zu nutzen, im Team zu arbeiten und
kreative Losungen zu entwickeln.

Das jfc Medienzentrum in Koéln setzt auf offene
dezentrale Angebote in Jugendzentren und Will-
kommensinitiativen. Musik, Making, Foto, Video,
Audio und Kl kénnen je nach Interesse der Jugend-
lichen aufgegriffen werden. Die Erfahrungen der

PROJEKTE

letzten Jahre zeigen: Verldssliche Angebote, echte
Beteiligung und kreativer Medieneinsatz werden
von den Teilnehmenden sehr geschatzt.

WARUM DIGITAL DABEI! WICHTIG BLEIBT

Gerade in Zeiten, in denen digitale Medien ge-
sellschaftliche Debatten prdgen, Desinformation
junge Menschen erreicht und soziale Teilhabe im-
mer stdrker auch digital organisiert ist, braucht es
verlassliche medienpadagogische Angebote. Ins-
besondere junge Gefliichtete bendtigen Zugdnge
zu Technik, Wissen und sicheren Lernrdumen. Sie
brauchen Orte, wo sie nicht nur iiber Medien spre-
chen, sondern Medien selbst gestalten kénnen.

Die 13 Teilprojekte von Digital dabei! 11.0
zeigen, wie vielfdltig das aussehen kann: mal laut
und musikalisch, mal filmisch und politisch, mal
technisch und tiiftelnd, mal persénlich und
nachdenklich. Gemeinsam ist ihnen der Ansatz,
junge Menschen mit Fluchterfahrung ernst zu
nehmen - mit ihren Geschichten, Interessen,
Fragen und Fahigkeiten.

Digital dabei! 11.0 macht deutlich: Wer
Medien gestalten kann, kann auch Gesellschaft
mitgestalten.
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FILM AB FUR \//ELFALT

Film-Workshops fiir Kinder und Jugendliche i



itihrem Mitglied Inklusive OT OhmstralSe

in KéIn-Porz setzt dieLAG LM 2026 die

beliebte Workshop-Reihe Vielfalt in Film
und Fernsehen fort. Als NRW-Landesverband des
Bundesverbands Jugend und Film e. V. (BJF) fuhrt
die LAG LM seit vielen Jahren filmpddagogische
Workshops als Prasenzveranstaltungen durch, mit
denensie junge Menschen nicht nur zum Nachden-
ken anregen mochte, sondern auch zum kreativen
Handeln.

In diesem Jahr erkunden die Kinder und
Jugendlichen in zwei spannenden Film-Workshops
erneut, wie Vielfaltin Film und Fernsehen darge-
stellt wird - oder eben nicht.

OSTERFERIEN-WORKSHOP:
SO WOLLEN WIR GEZEIGT WERDEN!

Wie vielfdltig sind eigentlich die Geschichten, die
wirin Film und Fernsehen sehen? Mit dieser Frage
beschaftigten sich in den Osterferien Kinder im
Alter von 8 bis 12 Jahren.

Gleich zu Beginn wurde deutlich: Das Thema
Vielfalt bewegt. Schnell entstand ein lebendiger
Austausch, in dem die Kinder eigene Erfahrungen
einbrachten, von Situationen aus ihrem Alltag er-
zdhlten und so miteinander ins Gesprdch kamen. Es
entwickelte sich eine offene und vertrauensvolle
Atmosphadre, in der unterschiedliche Perspektiven
sichtbar wurden.

Nach der Kennenlernphase ndherten sich die
Teilnehmenden gemeinsam dem Begriff Vielfalt
und stellten unter Beweis, dass sie ein gutes
Gespur fir Unterschiede und Gemeinsamkeiten
mitbrachten. Sie waren sich schnell einig: Vielfalt
ist iberall und sollte ganz selbstverstandlich zu
unserem Zusammenleben gehdren.

PROJEKTE

Danach schauten die Kinder den Film Lars ist LOL
an. Dabei sollten sie auf die zuvor besprochenen
Aspekte von Vielfalt achten und sich Gedanken
dazu machen, wie die Figuren miteinander
umgehen. Besonderes Augenmerk lag auf der
Darstellung von Freundschaft, Ausgrenzung und
dem Umgang mit Behinderung. Im anschlieRenden
Gesprdch wurde deutlich, wie aufmerksam und
intensiv sich die Teilnehmenden mit dem Film
auseinandergesetzt hatten. Sie konnten Diskrimi-
nierung, insbesondere aufgrund von Behinderung,
klar benennen und hinterfragten sie kritisch. Auch
Gruppendynamiken wie Mitldufertum, Ausgren-
zung oder der Wunsch, dazuzugehoren, wurden
von ihnen differenziert beschrieben.

Dann wurden die Kinder selbst kreativ. In einer
Praxisphase entwickelten sie mit iPads und der App
iMovie kurze Videostatements. Dabei erledigten sie
viele Arbeitsschritte eigenstdandig: Sie interview-
ten sich gegenseitig, nahmen ihre Aussagen auf,
schnitten die Videos, unterlegten sie mit Musik und
fugten passende Fotos ein. Das Ergebnis ist auf der
Webseite der LAG LM zu sehen.

FORTSETZUNG FOLGT: WORKSHOP FUR
JUGENDLICHE IN DEN HERBSTFERIEN

Der zweite Workshop der Reihe steht bereits in den
Startléchern: In den Herbstferien haben Jugendli-
che zwischen 12 und 18 Jahren die Gelegenheit, in
die Welt des Films einzutauchen und ihre eigenen
Visionen von Vielfalt kreativ umzusetzen.

Weitere Informationen sowie die Moglichkeit
zur Anmeldung finden sich unter
www.medienarbeit-nrw.de/projekte
bundesverband-jugend-und-film/ oder
iber den nebenstehenden QR-Code.
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NETZWERK INKLUSION
/\/I/T/\/IED/EN NII\/\M'

Angebote fir Jugendliche und Fachkrdfte im Jahr 2026



m allen Jugendlichen die Teilhabe an kreati-

ven Medienangeboten zu ermoglichen, wird

in den Einrichtungen des Netzwerks Inklusi-
on mit Medien Inklusive Medienarbeit aktiv gelebt.
Dahersind auch in diesem Jahr wieder eine Reihe
von neuen spannenden und inklusiven Jugend-
Workshops bei unseren Netzwerkpartner*innen
geplant. Vom Rheinland tber den Rhein-Sieg-Kreis
bisins Sauerland konnen Jugendliche bei inklusi-
ven nimm!-Medien-Workshops mitmachen.

Fachkrafte kommen ebenfalls auf ihre Kosten:

Flr sie halt unsere Workshop-Reihe Inklusiv und
digital einiges zum Ausprobieren und Austauschen
bereit.

INKLUSIVE JUGEND-MEDIEN-WORKSHOPS

Das Mddchenhaus ProMddchen in Dusseldorf war
in diesem Jahr als Erstes aktiv. In den Osterferien
haben sich Jugendliche zwischen 11 und 18 Jahren
zwei Tage im Mddchentreff Leyla des Hauses
getroffen, um ihre ganz eigenen Geschichten zu in-
szenieren. In kleinen Gruppen oder allein haben sie
sich Szenen Uberlegt - was in diesen genau passie-
ren soll und welche Figuren darin auftreten - und
anschliefend alles in Storyboards festgehalten. Die
Mddchen bastelten eigenhdandig Requisiten und
bedienten sich an der Kostimkiste des Mddchen-
treffs. Auch die Kulissen wurden von den motivier-
ten Teilnehmerinnen selbst gestaltet. Mit einer
Ringleuchte ausstaffiert, konnten die Geschichten
schlieRlich in Szene gesetzt und als Fotos festge-
halten werden. Die Fotos konnten ausgedruckt und
als Erinnerung an die schéne Zeit und das kreative
Wirken mit nach Hause genommen werden.
Barrierefrei kommunizieren!in Bonn plant
eine nimm!-Workshop-Reihe, die sich ganz und gar

BERICHTE

um das Thema Storytelling in all seinen Facetten
drehen wird. Mit selbst ausgedachten Geschichten
sollen eigene Gedanken, Werte und Gefuhle aus-
gedrickt undin verschiedenen digitalen Formen
umgesetzt werden, wie z. B. interaktiven Bilderbu-
chern, Fotostories oder Puppentheatern. Wie beim
Fotoprojekt von ProMddchen kbnnen auch hier die
Moglichkeiten von Tablet, Kamera und digitalen
Endgerdten wunderbar um analoge Varianten er-
gdnzt und mit Bastelarbeiten unterstitzt werden.

Die Kombination aus analog und digital
maochte auch das Jugendzentrum.digital in KéIn in
den Fokus nehmen, aber auf eine ganz besondere
Weise: Im August werden dort digitales Lernen
mit Geschmackssinn und dem Spall beim Kochen
verbunden. Das Jugendzentrum veranstaltet einen
inklusiven Kochkurs, bei dem die Jugendlichen
gleichzeitig ihre Kochkinste und ihren fotografi-
schen Blick schulen konnen. Als Ergebnis soll ein
eigenes Kochbuch mit ansprechenden Rezeptfotos
entstehen.

Einem weiteren Sinn der Teilnehmenden
widmet sich der Stadtjugendring Lidenscheid im
Sauerland. Er plant - ebenfalls fir die Sommerfe-
rienim August - eine Soundcollage zum Thema
»Meine Generation“ Die Jugendlichen kénnen hier
mit Klangen, Gerduschen und Musik etwas kreie-
ren, was ihren eigenen Vorstellungen nach ihre
Generation am besten reprdsentiert.

Und schliellich wird es robotastisch: Nach
dem erfolgreichen Anlaufim Frihjahr bietet
ProMddchen einen weiteren kunterbunten Aus-
probiertag, diesmal in der Robotik. Zwei Tage lang
haben die Mddchen vor Ort die Moglichkeit, 0zo-
bots kennenzulernen - was ist das, was kénnen die
kleinen Lernroboter alles und wie funktionieren
sie eigentlich? Die Teilnehmenden entwickeln ihre
eigenen Laufstrecken fur die Roboter, denken sich
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gemeinsam Aufgaben aus, die diese bewadltigen
mussen, und bauen die Bots sogar selbst zusam-
men. Sich ohne Vorkenntnisse einen spielerischen
Einstieg in die Welt der Robotik zu bahnen, das ist
das Ziel des Workshops.

Wir sind gespannt auf die Berichte von den
spannenden Projektideen, auch auf die der
Netzwerkpartner*innen, die aktuell noch im
Brainstorming stecken. Einblicke aus ganz NRW
veroffentlichen wir unter den Praxisberichten
aufder nimm!-Website. Dort kénnen pddagogi-
sche Fachkrdfte im Repertoire gesammelter
Erfahrungen ihrer Kolleginnen und Kollegen der
letzten Jahre stoébern und sich so Inspirationen
holen.

PRAXISTAG UND FACHKRAFTE-WORKSHOPS

Auch fur unsere Fachkrafte ist das Jahr bereits
intensiv gestartet - mit dem nimm!-Praxistag

5 Stunden fir Inklusion, der Cybergrooming, Kl und
Co. thematisierte. Die Inklusive OT Ohmstrale in
KéIn-Porz war gut besucht, und es kam zu einem
angeregten Austausch. Ein ausfihrlicher Bericht
UberdenTagistab Seite 18 zu lesen.

Abseits vom grollen Fachtag bietet das Netz-
werk Inklusion mit Medien Uber das Jahr hinweg
wieder eine Reihe von Workshops als niedrig-
schwellige Einstiege und Austauschplattformen
zu aktuellen Themen der Inklusiven Jugendme-
dienarbeit. Dazu zdhlt auch der Workshop Einfach



anfangen!,in dem das Team der LAG LM einen einfa-

chen Einstieg vermittelt, wie Medienprojekte in der
Offenen Jugendarbeit fur alle umgesetzt werden
kdnnen. Er bietet Raum fir kreatives Ausprobieren
inklusiver Tools und Methoden direkt vor Ort, flir
kollegialen Austausch und neue Impulse.

Ein Schwerpunktthema dieses Jahrist auRer-
dem Cybergrooming und inklusive Ansdtze der
Pravention. Dabei arbeiten wir mitim Projekt
STRONG - Stark gegen Online-Gewalt und Cyber-
grooming der AJS NRW. In der zweiten Jahreshdlfte
werden wir zu diesem Thema Methodenkarten
veroffentlichen, die einen besonderen Fokus auf
Methoden fur die Arbeit mit Jungen und jungen
Mannern mit und ohne Behinderungen setzen. Die
Materialien sollen den Fachkraften helfen, ihre
eigene Handlungssicherheit im Umgang mitdem
Thema zu stdrken. Dadurch kénnen sie Jugendliche
besser zu einem souverdnen digitalen Handeln
befdhigen.
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STRONG

Stark gegen Online-Gewalt
und Cybergrooming

Fortbildungen und Vernetzung verpasst?
Mit den nimm!-News erhalten Sie aktuelle
Informationen zu kommenden Workshops
und Angeboten bequem per E-Mail:
www.nimm-akademie.nrw/newsletter.

Fir Fachkrdfte der auBerschulischen Jugendarbeit
aus NRW sind unsere Workshops wie immer
kostenfrei. Flir alle weiteren Interessierten
erheben wir eine Teilnahmegebiihrin H6he von

25 € pro Workshop.

Weitere Informationen zu unseren Workshops
und zur Anmeldung gibt es unter
www.inklusive-medienarbeit.de/termine.
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NIMM! UNTERWEGS

Der nimm!-Methodenrucksack kommt

ie wollen Inklusive Medienprojekte gestalten, bei allen Fragen zur Verfligung. Danach schreiben

wissen aber nicht, wie? Mit nimm! unterwegs Sie einen kurzen Bericht fiir unsere Webseite und

bringen wir einen prall gefullten Methoden- figen ein paar Fotos von Ihrer Arbeit vor Ort hinzu.
rucksack direktin Ihre Jugendeinrichtung - fur Vorwissen und aufwendige Planungen sind
einen einfachen Einstieg in die Inklusive Medien- nicht notwendig. Mit nimm! unterwegs kdnnen Sie
arbeit. einfach anfangen! Inklusion, die zu Ihnen kommt.

Im Rucksack steckt alles, was man fir den Start
braucht: leicht verstdandliche Technik, kreative Apps,
erprobte Methoden und konkrete Ideen fiir den
Alltag. Ob Audio, Foto oder interaktive Tools, ver-
schiedene Zugdnge ermdglichen es allen Jugend-
lichen, mitzumachen. Fiir spannende Medienpro-
jekteist nicht viel nétig; es reicht schon die Kamera
des Tablets oder ein kleines Mikrofon und die
Fantasie und Neugierde der Jugendlichen stricken
ganze Geschichten.

Profitieren Sie von den jahrelangen Erfahrun-
gen der Kolleg*innen aus dem Netzwerk Inklusion
mit Medien - nimm! Einfache Schritt-fur-Schritt-
Anleitungen und Tipps helfen bei der Umsetzung
der ersten kleinen Projekte. Damit lassen sich
inklusive Medienprojekte spielerisch in den Alltag
einbauen. Digital ein eigenes Bilderbuch gestalten,
Gegenstdnde zum Sprechen bringen oder virtuelle
Schnitzeljagden durch das Haus machen - ein
Rucksack, viele Moglichkeiten!

Kolleg*innen aus unserem Team besuchen Sie
gemeinsam mit dem nimm/-Methodenrucksack in
Ihrer Einrichtung, begleiten Sie individuell bei der
Einfihrung in die Technik und beantworten alle
Fragen.Im Anschluss an unseren Besuch bleibt der
Rucksack zwei Monate lang bei Ihnen, sodass Sie
Zeit haben, alles in Ihrem Tempo auszuprobieren.
Das nimm!-Team steht Ihnen wdhrenddessen stets
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NIMMI-PRAXISTAG 2026

5 Stunden fiir Inklusion: Praxistag zu Cybergrooming,

Kl und Medienkompetenz

ie befahigen wir Jugendliche, sich im
digitalen Raum selbstbestimmt und
sicher zu bewegen? Wie kann Praven-

tion wirksam gestaltet werden? Und wie gelingt
das inklusiv? Diesen und weiteren drangenden
Fragen widmete sich der Praxistag vom Netzwerk
Inklusion mit Medien - nimm!am 11. Mdrz 2026 in
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der Inklusiven OT Ohmstral8e in K&In-Porz. Bereits
zum dritten Mal bot die LAG Lokale Medienarbeit
NRW e. V. Fachkrdften den Raum, sich mit Inklusion
in der Jugendmedienarbeit auseinanderzusetzen,
Erfahrungen zu teilen und kreative sowie praxis-
nahe Formate kennenzulernen - diesmal mit dem
Schwerpunkt Cybergrooming und K.
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>> Etwaein Viertel der Kinder und Jugendlichen

ist von Cybergrooming betroffen

CYBERGROOMING VERSTEHEN

Den inhaltlichen Auftakt tbernahm Silke Knaben-
schuh von der Arbeitsgemeinschaft Kinder- und
Jugendschutz (AJS NRW). Sie lieferte Wissensgrund-
lagen und inklusive Perspektiven zum Thema
Cybergrooming. ,Etwa ein Viertel der Kinder und
Jugendlichen ist von Cybergrooming betroffen®
machte die Fachreferentin fir Jugendmedienschutz
und Pravention sexualisierter Gewalt deutlich. ,Wir
Erwachsenen sind fur ihren Schutz verantwort-
lich. Deshalb mussen wir altersgerecht dartiber
sprechen“Tdter*innen bewegten sich gezielt dort,
wo junge Menschen unterwegs sind: in sozialen
Netzwerken, Chats oder Onlinespielen. Dabei gehe

es selten um schnelle Ubergriffe, sondern um
schrittweise Anndherung, Vertrauensaufbau und
emotionale Abhangigkeit. Technische Entwicklun-
gen verschdrften diese Dynamik zusatzlich, etwa
durch tduschend echte Profile oder manipulierte
Inhalte. Umso wichtiger sei es, Kinder und Jugend-
liche frihzeitig zu starken und sie bei ihrem souve-
rdnen und selbstbestimmten Umgang mit digitalen
Rdumen zu begleiten.

Im Anschluss hatten die Teilnehmenden in zwei
Praxisphasen die Moglichkeit, finf verschiedene
Mitmach-Stationen zu durchlaufen, ihr Wissen
zu vertiefen und spannende Methoden direkt zu
erproben. Ganz im Sinne des Mottos: ,Aus der
Praxis - fur die Praxis".
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2> Wissen ist Macht, und Wissen schiitzt

METHODEN AUSPROBIEREN,
PERSPEKTIVEN ERWEITERN

Im Workshop zur Pravention von Cybergrooming -
geleitet von Bianca Rilinger (Leiterin der Offenen
Kinder-und Jugendarbeit HOT Porz gGmbH) -
standen erprobte Methoden und inklusive Ansatze
im Mittelpunkt, die Jugendliche starken und ihnen
helfen, Grenzen zu setzen, diese zu kommunizie-
ren und Unterstitzung einzufordern. ,Wissen ist
Macht, und Wissen schitzt® sagt die Workshoplei-
terin dazu. ,Deshalb haben alle jungen Menschen
mitund ohne Behinderung das Recht darauf,
sexuelle Bildung zu erfahren und vor allem tber
die Gefahren von sexuellen Ubergriffen - auch im
digitalen Raum - aufgekldrt zu werden. Wenn sie
Grenziuberschreitungen erkennen und zuordnen
kénnen, kénnen sie sich Hilfe holen

Parallel dazu vermittelte Melanie Leusch
(Inklusions-Scout im nimm! Netzwerk Inklusion mit
Medien) Strategien im Umgang mit Kl-generierten
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Inhalten: Wie lassen sich manipulierte Bilder noch
zuverlassig identifizieren? Und wie kann diese Kom-
petenz mit anschaulichen Methoden an Jugendli-
che vermittelt werden? ,In der Arbeit mit Kindern
und Jugendlichen ist es wichtig, kritisch uber Ki,
Desinformation und Social Media ins Gesprdch zu
kommen. Gemeinsam sollten Strategien entwickelt
werden, um Desinformation zu erkennen, dieses
Wissen selbst anzuwenden und es auch im Aus-
tausch mitanderen Jugendlichen weiterzugeben®
so die Medienpddagogin.

Ein Erlebnisparcours von Susanne Béhmig und
Carola Werning (Technische jugendfreizeit- und
Bildungsgesellschaft (tjfbg) gGmbH) lud dazu ein,
Barrierefreiheit mithilfe verschiedener Tools spiele-
risch zu erfahren. Dabei lernten die Teilnehmenden
unter anderem Anwendungen kennen, die Texte
digital vorlesen, Inhalte in Einfache und Leichte
Sprache Ubertragen oder Kommunikation Uber
Sprache-zu-Text, Symbole und Bildbeschreibungen
ermoglichen.
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2> Netzwerkarbeit ist eine groRe Starke. Wenn alle ihr

Wissen einbringen, kommen wir gemeinsam weiter

Beim inklusiven Storytelling - begleitet von André
Naujoks und Dilar Hamo von barrierefrei kommu-
nizieren!in Bonn - konnten vielfdltige kreative
Ausdrucksformen erprobt werden. Im Fokus stand
dabeidie eigenstandige Gestaltung digitaler Bu-
cherund Geschichten mit verschiedenen Apps, die
sich direkt in der Praxis mit Jugendlichen einsetzen
lassen. ,Storytelling mit einer guten App fordert die
Kreativitdt und Fantasie der Kinder und Jugend-
lichen, und zwar beijedem Kind auf eine eigene
Weise® so André Naujoks.

An der Gaming-Station von Martin Profft und
Sven Radtke (Fachstelle fir Jugendmedienkultur
NRW) testeten die Teilnehmenden Technologien,
die Spiele fur alle zuganglich machen, und erfuhren
zudem, wie sie digitale Spiele auf Barrierefreiheit
prifen kdnnen. Besonderen Anklang fand das
Konzept, mit Jugendlichen eigene Spieletestgrup-
pen aufzustellen, um die inklusive Gamingkultur
gemeinsam zu erleben.

AUSTAUSCH ALS ZENTRALER BESTANDTEIL

Ein wiederkehrendes Element des Tages war der
Austausch. An den Stationen, in den Pausen und
schon beim anfanglichen Netzwerken entstanden
immer wieder Gesprache Uber konkrete Heraus-
forderungen, offene Fragen und erprobte Ansdtze.
»Netzwerkarbeit ist eine grole Stdarke. Wenn alle
ihr Wissen einbringen, kommen wir gemeinsam
weiter®, so Christine Ketzer, Geschaftsfuhrerin der
LAG Lokale Medienarbeit NRW e. V.

Dennam Ende zeigt sich: Netzwerkarbeit zahlt
sich aus. Wer Wissen und Erfahrungen teilt, starkt
nicht nursich selbst, sondern auch Kinder und
Jugendliche dahingehend, sich in ihrer digitalen Le-
benswelt selbstbestimmt, souverdan und vor allem
sicher zu bewegen.
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EIN TAG IM ZEICHEN DER
JUGENDFORDERUNG

75 Jahre Kinder- und Jugendférderplan

m 13.Juni 2026 feierte der Kinder- und

Jugendférderplan (KJFP) Nordrhein-Westfalen

sein 75-jahriges Bestehen - ein bedeutendes
Jubildum fur die Kinder- und Jugendarbeit im Land.
Veranstaltungsort war das RheinRiff in Dussel-
dorf, das den passenden Rahmen fir Austausch,
Vernetzung und Impulse bot. Auch die LAG Lokale
Medienarbeit NRW e. V. war vor Ort vertreten und
nutzte die Gelegenheit fir intensiven fachlichen
Dialog.

75 Jahre KJFP stehen fiir ebenso viele Jahre
Engagement, Ideenreichtum und Einsatz fir junge
Menschen in Nordrhein-Westfalen. Gemeinsam
mit Akteur*innen aus Jugendarbeit, Politik, Kultur
und Wissenschaft wurde auf wichtige Entwick-
lungen zurlckgeblickt. Zugleich wurden aktuelle

Michelle Kriiger,
Dr. Christine Ketzer
(LAG LM) und

Dr. Friederike

von GroR (GMK)
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Herausforderungen und Prognosen fur die Zukunft
diskutiert.

Inihren GruBworten betonten Ministerprdsi-
dent Hendrik Wiist sowie die Ministerin fir Kinder,
Jugend, Familie, Gleichstellung, Flucht und Integra-
tion des Landes NRW, Verena Schaffer, die zentrale
Bedeutung des KJFP fir die Entwicklung von Teilha-
be-und Forderstrukturen firjunge Menschen.

Eininhaltlicher Schwerpunkt lag auf der Frage,
wo die Kinder-und Jugendfoérderung heute steht -
und wohin sie sich kiinftig entwickeln muss. Inihrem
Impuls ,10 Thesen: Viele Grinde zum Feiern, aber
keine zum Ausruhen!“ machten Prof. Dr. Karin Bollert
(Universitat Minster) und Staatssekretar a. D. Klaus
Schafer deutlich, dass trotz erzielter Fortschritte
weiterhin grolRe Aufgaben zu bewdltigen sind.




VIELFALT, BETEILIGUNG UND
ZUKUNFTSAUSSICHTEN

Besonders eindriicklich war die Gesprdachsrunde
mit Jugendlichen aus unterschiedlichen Hand-
lungsfeldern der Jugendarbeit. Ihre Perspektiven
machten deutlich, wie wichtig echte Beteiligung
und Mitgestaltung fir eine zukunftsfahige Jugend-
politik sind.

Begleitet wurde das Programm von kinst-
lerischen Beitrdgen, etwa von der Tanzgruppe
Symbionyx mitihrer Show Street Voices, die die
Vielfalt jugendkultureller Ausdrucksformen sicht-
bar machten.

Abseits der Buhne bot der ,Markt der Méglich-
keiten“Raum fir Austausch und Vernetzung und
Einblicke in die breite Landschaft der Kinder- und
Jugendforderung in NRW. Auch wir waren vor
Ort prasent und haben unsere Projekte sowie
Materialien aus dem nimm!- Netzwerk und Digital
dabei! Plus vorgestellt. Im Austausch mit Fachpubli-
kum und Besucher*innen wurde deutlich, wie grof
das Interesse an niedrigschwelligen und inklusiven
Medienangeboten ist - und wie wichtig Vernetzung
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und Wissenstransfer in diesem Bereich bleiben. Der
Tag war geprdgt von intensiven Gesprdchen, neuen
Kontakten und vielfdltigen Perspektiven.

Ein besonderer Dank gilt der Gesellschaft fur
Medienpddagogik und Kommunikationskultur
(GMK), mit der wir uns den Stand teilen durften. Der
gemeinsame Auftritt hat einmal mehr gezeigt, wie
wertvoll Kooperationen und gemeinsame Prdsenz
fur die Sichtbarkeit medienpddagogischer Themen
sind.

GEMEINSAM DIE ZUKUNFT GESTALTEN

Das Jubildum des Kinder- und Jugendférderplans
war nicht nur ein Anlass zum Feiern, sondern auch
ein wichtiger Moment der Reflexion. Die Veran-
staltung hat eindrucksvoll gezeigt, wie vielfdltig,
engagiert und zukunftsgerichtet die Kinder- und
Jugendarbeit in Nordrhein-Westfalen ist.

Mitvielen neuen Impulsen, Ideen und Begeg-
nungen im Gepdck blicken wir nach vorn - und
freuen uns darauf, die Zukunft der Medienarbeit
weiterhin aktiv mitzugestalten.
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Mehmet Kog,
Sozialarbeiter,
engagierter
Netzpddagoge
und Islamwissen-
schaftler

AUSGEBUCHTER FACHTAG
IN OBERHAUSEN

Digital dabei! Plus - #RadikalisierungVerstehen im Zeitalter von Kl und Social Media

Dr. Christine Ketzer, Hubeyb Yontem, Dr. Junus el-Naggar und Mehmet Koc
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ie kdnnen pddagogische Fachkrdfte

junge Menschen - besonders Jugendliche

mit Fluchthintergrund - dabei unter-
sttzen, sich sicher und reflektiertin digitalen
Rdumen zu bewegen? Welche Strategien nutzen
extremistische und islamistische Akteur*innen in
sozialen Medien, um Aufmerksamkeit zu gewin-
nen und Einfluss auszuiben? Und wie lassen sich
Resilienz, Medienkompetenz und demokratische
Werte nachhaltig starken? Mit diesen und weiteren
Fragen beschaftigte sich der Fachtag Digital dabei!
Plus - #RadikalisierungVerstehen im Zeitalter von
Kl und Social Media, der Fachkrafte aus der Jugend-,
Bildungs- und Medienarbeit zusammenbrachte.
Im Mittelpunkt standen praxisnahe Ansdtze zur
Pravention islamistischer Radikalisierung im
digitalen Raum sowie der gemeinsame Austausch
Uber aktuelle Herausforderungen und Handlungs-
moglichkeiten.

Die Veranstaltung knipfte an die langjahrige
Erfahrung der LAG Lokale Medienarbeit mit dem
Projekt Digital dabeil an, das seit iber zehn Jahren
junge Geflichtete durch aktive Medienarbeit
begleitet und ihre gesellschaftliche Teilhabe starkt.
Mit Digital dabei! Plus wurde dieser erfolgreiche
Ansatz um einen wichtigen Baustein erweitert: die
Auseinandersetzung mit den Mechanismen digita-
ler Radikalisierung und mit den Chancen prdventi-
ver Medienpddagogik.
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Zu Beginn des Fachtags erhielten die Teilnehmen-
den fundierte Einblicke in aktuelle Entwicklungen
extremistischer Kommunikation auf Social-Media-
Plattformen. Mehmet Kog, Sozialarbeiter, enga-
gierter Netzpadagoge und Islamwissenschaftler,
machte deutlich, wie professionell und zielgrup-
pengerecht entsprechende Inhalte heute gestaltet
sind. Anhand konkreter Beispiele wurde nach-
vollziehbar, welche Narrative, Bildsprachen und
Kommunikationsstrategien eingesetzt werden,
um junge Menschen anzusprechen. Kl spielt dabei
bereits eine grolRe Rolle. Animationen, Fake-Videos
und radikale Musik lassen sich mit wenigen Klicks
erstellen und sind oft nur schwer als Kl-generiert
zu erkennen. Es gelang dem Referenten, komple-
xe Zusammenhdnge verstdndlich und praxisnah
aufzubereiten.

Im Rahmen eines neuen Formats - dem Open
Space - sollten sich die Teilnehmenden zu funf
Thesen positionieren. Dazu wurde der Raum in funf
durchnummerierte Felder aufgeteilt, wobei die
Ziffer eins fur die Ablehnung der These stand, die
funf fur Zustimmung und die drei fur eine neutrale
Haltung. So wurde sowohl der eigene Standpunkt
deutlich als auch der der anderen. Rebecca Hipp
befragte die Teilnehmenden zu ihrer Position, und
so entstanden interessante Gesprdche und ein
wichtiger Austausch zum zuvor gehérten Input.
AulRerdem gab es einen Buzzer in der Mitte des
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Rebecca Hipp

im Gesprdach mit
Teilnehmenden
beim Open Space
Format

Raums, der betdtigt werden konnte, wenn man
Widerspruch einlegen wollte oder etwas unabhan-
gig von der Befragungssituation beitragen wollte.
Auch dieser wurde genutzt. Wir freuen uns, dass
die Teilnehmenden das Format so gut angenom-
men und sich auf unser Experiment eingelassen
haben.

In den anschlieRenden Workshops mit Hubeyb
Yontem von der Fachstelle Plan P. der AJS NRW und
Dr.Junus el-Naggar diskutierten die Teilnehmenden
eigene Erfahrungen aus der Praxis, reflektierten
Herausforderungen und entwickelten gemeinsam
Ideen fur die pddagogische Arbeit.Die offene und
wertschdtzende Atmosphdre ermdéglichte einen
konstruktiven Dialog, der von vielfdltigen Perspek-
tiven und groem Engagement geprdgt war. Viele
Fachkrdfte nutzten die Gelegenheit, ihr Wissen
zu vertiefen, Fragen einzubringen und sich mit
Kolleg*innen aus unterschiedlichen Arbeitsfeldern
zu vernetzen.

Neben der Analyse problematischer Inhalte
standen vor allem praventive Ansdtze im Fokus.
Gemeinsam wurden Methoden ausprobiert,
die junge Menschen dabei unterstitzen sollen,
Informationen kritisch zu hinterfragen, Manipulati-
onsversuche zu erkennen und ihre eigene Haltung

26 interaktiv 01|26

zu stdarken. Dabei wurde deutlich, dass Medienbil-
dung weit mehr ist als die Vermittiung technischer
Kompetenzen: Sie leistet einen bedeutsamen
Beitrag zur Demokratieférderung, zur Starkung
von Selbstwirksamkeit und zu einem respektvollen
gesellschaftlichen Miteinander.

Der Fachtag hat eindrucksvoll gezeigt, wie
wichtig fachlicher Austausch und kontinuierliche
Weiterbildung in einem sich schnell wandelnden
digitalen Umfeld sind. Gleichzeitig wurde deut-
lich, wie viel Potenzial in der Zusammenarbeit
verschiedener Akteur*innen liegt. Die entstan-
denen Kontakte, die entwickelten Methoden
und die geplante Materialsammlung bieten eine
wertvolle Grundlage fir die weitere Arbeit in
Einrichtungen und Projekten in ganz Nordrhein-
Westfalen.

Mit vielen neuen Impulsen, praxisnahen
Werkzeugen und gestdarkten Netzwerken endete
ein inspirierender Fachtag, der Mut macht, die
Herausforderungen digitaler Lebenswelten aktiv
anzugehen. Digital dabeil Plus hat damit einmal
mehr gezeigt, wie Medienpddagogik junge Men-
schen stdrken, gesellschaftliche Teilhabe fordern
und einen wichtigen Beitrag zur Prdvention von
Radikalisierung leisten kann.



IN EIGENER SACHE

METHODEN

ZUR PRAVENTION
ISLAMISTISCHER
RADIKALISIERUNG

Unser Projekt Digital dabei! Plus

m Projekt Digital dabei! Plus, das vom Jugendmi- Erfahrungen aus der aktiven Jugendmedienarbeit.
nisterium NRW gefordert wird, haben wir ein Set Zielistes, Jugendliche darin zu unterstitzen, ihre

von finfaufeinander aufbauenden Methoden Mediennutzung bewusster wahrzunehmen und
herausgebracht. Der Autor Mehmet Kog, Medienpad- einzuordnen sowie ein vertieftes Verstandnis von
dagoge und Extremismusexperte, stellt dabei einen . Wirkmechanismen, Wahrnehmung
medienpddagogischen Ansatz in den Mittelpunkt, und eigener Positionierung im
der auf Reflexion und Austausch setzt. digitalen Raum zu erlangen.

Die Methoden verbinden fachliche Impulse aus Zum kostenlosen Download der
der Extremismusprdvention mit praktischen Methoden den QR-Code scannen.

»Wir gegen sie?

Narrative, Feindbilder und einfache Erklarungen in Social Media erkennen

Ziele der Methode

Zielgrunpe

 Jugendliche,unabhangig von Vorwissen oder
Intensitat derSacial Media Nutzung

Kurzheschreibung

Rahmenbedingungen

»Wir gegen sie?

Narrative, Feindbilder und einfache Erklarungen in Social Media erker

(Smartphones;Tablets) der Einrichtur
zen und einen Beamer 2u erwenden.
Konnen auch die Endgerate de Teilnehmenden
genutzt werden, wenn ale einverstanden sind
und essinnvall erscheint,

Yorbereitung

inderung
Tiops

ausammengestell:
+ Informationen in verschiedenen Formaten
anbieten,2.B.Verwendung von Enfacher

Hilfsmittel Gebardensprache. venstrukturund

o
dutch Untertiel und Audiadeskription, Dabel Begrifen Narra
darautachten, ehuidzuweis
srund genug Kontrast haben, damit de
Unteriel deutlich zulesen sind.

- Wer etwas anderes behauptet wil nur verwiren

»Wir gegen sie?*

Narrative, Feindbilder und einfache Erklarungen in Social Media erkennen

* Netzw

oklusion mit Medien nimm;

 nimimtAkademie i nimm akademie nnu
Perspektivwechsel - ifferencierte
» mick

rf e Wahvhet nicht meh sagen

nserautor
Mehmet Kog & 4 Soziale
Arbeit und slamis

solcher aussagen
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in Social Media erkennen
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Michelle Kriiger

NEUZUWACHS IM TEAM

DER LAG LM

Michelle Kriiger und Melanie Leusch stellen sich vor

mitglied der LAG Lokale Medienarbeit NRW

vorstellen zu durfen und hier als Medienpada-
gogin mitzuwirken.

Mein beruflicher Weg begann im Kommuni-
kationsdesign; dort habe ich mehrere Jahre gear-
beitet. Gestaltung, visuelles Erzahlen und digitale
Kommunikation prdgen bis heute meinen Blick
auf Medien. Gleichzeitig ist bei mir der Wunsch
gewachsen, nicht nur Inhalte zu gestalten, son-
dern auch Menschen dabei zu begleiten, Medien
selbstbestimmt, kritisch und kreativ zu nutzen.

Zur Medienpddagogik hat mich schlieRlich
mein Studium der Erziehungswissenschaften
gefuhrt. Dort habe ich mich intensiv mit Medi-
enkompetenz, digitaler Teilhabe und der Frage

I ch freue mich sehr, mich als neues Team-

interaktiv 01|26

beschaftigt, wie Kinder und Jugendliche Medien
reflektiert und aktiv fur sich nutzen konnen.

Ob Foto, Video, Audio oder digitale Tools - ich
verstehe Medien als Ausdrucksform, die Beteili-
gung ermoglichen und Selbstvertrauen stdarken
kann. Dabei ist mir eine wertschatzende, inklusive
und lebensweltnahe Arbeit besonders wichtig.

Meine Erfahrungen mochte ich nunin die Ar-
beit bei der LAG Lokale Medienarbeit einbringen.
Ich freue mich besonders darauf, neue Projekte
zu gestalten, bestehende Angebote auszubauen
und gemeinsam mit verschiedenen Partner*innen
neue Impulse in der medienpddagogischen Arbeit
Zu setzen.

Viele GruiRe, Michelle Kriger



IN EIGENER SACHE

IMPRESSUM

Herausgeberin:

Landesarbeitsgemeinschaft Lokale

Medienarbeit NRW eV.

HedwigstraRe 30-32 - 47058 Duisburg

Tel. 0203 418676-80

info@medienarbeit-nrw.de

www.medienarbeit-nrw.de

Auflage: 300

Jahr: 2026

V.i.S.d.P: Dr. Christine Ketzer

Redaktion: Rebecca Hipp, Dr. Christine Ketzer,
Michelle Kriiger

Korrektur: Irina Ditter

Layout: Alessandro Riggio

Druckerei: Druckhaus Sud, Koln

Kosten: Jahresabonnement 8,00 Euro,

Einzelnummer 4,00 Euro

CCBY-NC-ND 2.0 DEED - Namensnennung -
Nicht-kommerziell - Keine Bearbeitung 2.0
Generic

Gefordert vom

Ministerium fir Kinder, Jugend, Familie,
Gleichstellung, Flucht und Integration
des Landes Nordrhein-Westfalen

interaktiv 01]26 29




HINWEISE

PROFESSIONELLER AUDIOSCHNITT
IN INKLUSIVEN SETTINGS

ei Radio- und Podcast-Produktionen kénnen

alle mitmachen, denn das Aufgabenfeld

ist grof8. Mit guter Vorbereitung kann man
jede*n einbeziehen - unabhdngig von Erfahrun-
gen und Fahigkeiten. Die groRRte Herausforderung
stellt haufig der Schnitt dar, weil Schnittsoftware
invielen Fdllen nicht niedrigschwellig und inklusiv
genutzt werden kann. Fur Gruppen, die regelmaRig
und professionell Podcasts produzieren oder Musik
mixen, bietet das Programm REAPER eine Losung.
Es kann gutininklusiven Settings - auch von Men-
schen mit Sehbeeintrachtigung - genutzt werden.

Firdie neue Ausgabe der interaktiv p/us

hat sich Eva-Maria Marx, Medienpddagogin und
Leiterin der inklusiven Radioredaktion Neuss All
In, intensiv in das Audioschnittprogramm REAPER
eingearbeitet. Sie zeigt die ersten Schritte fur
barrierefreies und professionelles Arbeiten. Zudem
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KENNEN SIE SCHON
UNSERE NEWSLETTER?

bieten wir auf unserer Webseite eine umfangrei-
che Materialsammlung mit praktischen Shortcuts
und Tastenkombinationen, Ubersetzungen der
wichtigsten Begriffe ins Deutsche sowie weiterfih-
renden Links.

Besonders wertvoll wird diese Ausgabe der
interaktiv p/us durch das Mitwirken der blinden
Journalistin und Medienexpertin Carina Tillmann,
die sich seit zehn Jahren im Burgerfunk in Neuss
engagiert. Sie teiltihre Erfahrungen mit REAPER
und gibtihre Einschdtzungen zu den verschie-
denen Funktionen und Moglichkeiten, die das
Programm flr blinde Menschen bietet.

Die Ausgabe ist online abruf-
bar, dafir den nebenstehenden
QR-Code scannen. Wir wiinschen
viel Spalk beim Lesen und Auspro-
bieren!

Anzeigen und Beilagen in der

interaktiv

Veranstaltungen,
Workshops oder Projekte
einem breiten Fachpublikum in
NRW bekannt machen?
Mit einer Anzeige in
der interaktiv ist das méglich.

Der LAG LM Newsletter informiert in regelmaRi-
gen Abstdnden zu aktuellen Themen sowie un-
seren Angeboten und Projekten rund um aktive
Jugendmedienarbeit in NRW. Anmeldung tiber
www.medienarbeit-nrw.de/newsletter

Uber die nimm!-News bekommen Sie alle Infor-
mationen zu unserem Netzwerk und zur Inklu-
siven Medienarbeit. Anmelden kénnen Sie sich
unter www.nimm-akademie.nrw/newsletter.

Zu den Mediadaten




TERMINE

Jugendform NRW auf der gamescom

26.-30. August 2026

Messe KéIn

Auch in diesem Jahr findet das Jugendforum NRW auf der gamescom statt,
der weltweit groRten Messe fiir Computer- und Videospiele. Die LAG Lokale
Medienarbeit freut sich, wieder dabei zu sein und Einblicke in die (Inklusive)
Medienarbeit zu bieten. Wir freuen uns auf zahlreiche Besuchende.

SpaceBase 26 - Gemeinsam stark im digitalen Raum!

26. September 2026

DAS HAUS - die OT, Neuss

Wir verwandeln das Jugendzentrum in eine Raumstation mit allem, was dazu-
gehort - von Laborrdumen iiber die Bordkantine bis zur Kommandozentrale. Das
Ziel: der Planet Inkludia. Ein Ort, an dem alle Menschen gleichberechtigt leben.
Wir laden junge Menschen von 12 bis 26 Jahren aus ganz NRW herzlich ein, sich an
Aktions- und Mitmachstdnden spannenden Aufgaben zu stellen und ihre eigenen
kreativen Ideen zu gestalten. Anmeldungen sind ab sofort tiber die Kandle der
LAG LM moglich. Mehr Infos unter
www.medienarbeit-nrw.de/projekte/spacebase-26/

Workshop-Reihe Inklusiv und digital!

Herbst 2026

Vor Ort und digital

Im Herbst bietet das Netzwerk Inklusion mit Medien, kurz nimm!, erneut Work-
shops fiir die Inklusive Medienarbeit an. Mit hilfreichen Tipps, Tricks und Tools
fir den schnellen Einstieg in die Inklusion werden Themen aus der Praxis fir die
Praxis vertreten sein. Die Angebote finden online und in Prasenz statt und richten
sich an Fachkrafte der auBerschulischen Jugendarbeit in NRW. Weitere Infos und
Anmeldung unter www.inklusive-medienarbeit.de/termine/

GMK-Forum

13.-15. November 2026

Stuttgart

Das 43. Forum Kommunikationskultur widmet sich in diesem Jahr dem Thema
Medienbildung starkt Demokratie - Fiir Beteiligung, Biindnisse und gelebte
Haltung. Es 1adt dazu ein, nachhaltige demokratieférdernde Allianzen zu bilden
und den Wert medienpddagogischer Praxis und Forschung sichtbar zu machen.
Anmeldungen ab Mitte September unter
www.gmk-net.de/veranstaltungen/43-forum-kommunikationskultur-2026/

Vernetzungstreffen Junge Gefliichtete

18 November 2026

Diisseldorf

Im November ladt das Ministerium fiir Kinder, Jugend, Familie, Gleichstellung,
Flucht und Integration des Landes Nordrhein-Westfalen erneut zum Vernet-
zungstreffen der Titelgruppe 68, Junge Gefliichtete, in die Jugendherberge nach
Diisseldorf ein. Bei dem Treffen kommen Fachkrdfte aus ganz NRW zusammen,
um lber aktuelle Entwicklungen, Bedarfe und Ziele in der padagogischen Arbeit
mit jungen Gefliichteten zu sprechen. Die LAG LM wird auch vor Ort sein und
freut sich auf den Austausch.
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PAC
ASE

DAS INKLUSIVE JUGEND-MEDIEN-FESTIVAL

26.09.2026 A
11-17 UHR

DAS HAUS - DIE OT y

Inklusive Jugendeinrichtung
Hamtorwall 18 - 41460 Neuss

FUR ALLE
\VON 12 BIS 26 JAHRE

Ein Projekt der

fir Kinder, Jugend, Familie,

LAG L M Gl.ei.chstellung. Flucht und Integration

des Landes Nordrhein-Westfalen

Lokale Medienarbeit NRW e.V. Anmeldung und |nfOS




